Mitehy Foat ’f"? E |D O S

.




FIVERTISSEMEN'Ij

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU PAR
VOTRE ENFANT

l. - Précauticns a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu vidéc

» Evitez de jouer si vous étes fatigué cu si vous manguez de sommeil.

s AssuUrez-vaus gue vous jouez dans une piece bien éclairée en modérant la lumirosité de
votre écran.

*  lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptitle d'étre connecté a un écran, jouez a bonre distance.
de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

* En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.

II. - Avertissement sur I'épilepsie

* Certaines personnes sont susceptioles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant,
des pertes ce conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses
fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples, c’éclairs ou
d'explosicns. Ces personnes s'exposent a des crises larsqu’elles jouent @ certains jeux vidéo
compaortant de telles stimulations, alors méme qu'elles n‘ont pas d’antécedent medical ou n'ont
Jjamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie

*  Sivous-meme ou un memicre de volre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie
(crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre meédecin
gvant taoute utilisation

* les parents se doivert €galemert d'étre particulierement attentifs & leurs enfants lorsquils jouent
avec des Jeux vidéo. Si vous-méme ou voire enfant présentez un des symptémes suivants :
vertige, trouble de la vision, contracticn des yeux ou des muscles, trouble de lorientation,
mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser
immediatement de jouer et consulter un meédecin.
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(INTRODUCTION)|

Ao seplieme mou de Lan de price 1999, & el descendra Le Grand Roi de la
Temenr qua rameénera a La vie Le Grand Roi des Mongols. Auand el apres, Lo guenre
réfmera sams fparlage.

Nostradamus

BONNE ANNEE

Les rues d'Unicn City connaissent une vague de violence sans précedent en ces
demiers mois de fin de millénaire. Personne ne le sait mieux que I'agent D'arci
Stemn, I'un des meilleurs éléments de I'UCPD. Le taux de suicide a explosé, les
actes de vandalisme atteignent des proportions inquictantes et les rues sont
devenues extémement dangereuses ces la nuit tombée. Cette déferlante de
violerice n'inquiéte pas outre mesure I'agent Stem, qui & déja su et qui saura
encore v faire face. Seule l'incuiéte la conjoncticn de |'émergence de nouvelles
théories de conspiration, de nouvelles religions et d'actes criminels d'un genre
nouveau. Ceux-ci semblent étre les catalyseurs d'une situation plus grave encore,
une sorte d'explosion saciale qui ne peourrait connaitre qu'une Issue. ..

URBAN CHAODS
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( CONFIGURATION SYSTEME )

CONFIGURATION MINIMUM
Pentium 233Mhz ou équivalent

32 Mo de mémoire vive (Ram)

Carte graphigue 4 Mo compatible DirectX 6.1a
Carte son 100 % compatible DirectX 6.1a

150 Mo d'espace disgue non compresse
Windows 95/98

DirectX 6.1a ou supérieur (DirectX 7 inclus sur CD)

CONFIGURATION RECOMMANDEE

Pentium Il 300Mhz ou éguivalent

64 Mo de mémoire vive (Ram)

Carte graphique accéleratrice D3D 8 Mo DirectX (6.1a)
Carte son 100 % compatible DirectX 6.1a

400 Mo d'espace disgue non compressé

Windows 95/98

DirectX 6.1a ou supérieur (DirectX 7 inclus sur CD)
Game pad compatible Direct Input
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INSTALLATION|

INSTALLATION ET DEMARRAGE

INSTALLER URBAN CHADOS

L'installation d'Urban Chaos est simple. Introduisez le CD du jeu dans votre lecteur
de CD-ROM. L'écran d'installation apparait apres quelques secondes.

NOTE :
Si I'écran d'installation n'apparait pas aprés que vous ayez inséré le CD :

i Double clicuez sur l'icone Poste de Travail puis sur I'icone de CD-ROM et
enfin sur SETUPEXE pour faire apparaitre cet écran, ou bien :

1. Cliguez sur Démarrer.

9. Sélectionnez Exécuter.

3. Tapez D:\setup.exe (si votre lecteur de CD-ROM est signalé par la lettre D).
4. Cliquez sur OK pour lancer le programme o'installation.

®] Cliguez sur I'onglet correspondant pour lancer I'installation. L'écran d'accuel
apparalt alors.

& Cliquez sur I'onglet Suivant pour accepter I'installation. Le programme vous
guide ensuite pas a pas.

[# L'installation par défaut est : C:\Program files \ Eidos Interactive \ Urban Chaos.
Cliquez sur Suivant pour accepter la destination par défaut, ou sur Parcourir pour
taper une autre destination dans la fenétre qui apparait.



(INSTALLATION |
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Tapez le nom du dossier que vaus souhaitez créer si vous ne voulez pas
du dossier par défaut "Urban Chaos".

Vous pouvez choisir le volume d'installation, le programme installera ou non
les fichiers sonores, les textures et les scenes cinématiques. Si vous souhaitez
JUne installation minimum, le systeme devra charger les fichiers du CD, et le
ternps de chargement des missions sera plus long.

Le systeme d'installation vérifie s votre ordinateur est équipé de DirectX 6.1a,
et si ce n'est pas le cas, I'écran d'information apparait.

Cliquez sur I'onglet Installer DirectX 7 pour lancer l'installation (vous pouvez
décider de ne pas installer DirectX, mais vous ne pourrez alors pas jouer a
Urban Chaos).

Si vous rencontrez des difficultés particulieres pour installer Urban Chaos,
reportez-vous au fichier LISEZ-MOI, aux sections Problemes rencontrés et
Optimisation des performances.
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( DESINSTALLER]

DESINSTALLER URBAN CHAOS

Pour ceésinstaller Uroan Chaos, effectuez une des opérations suivantes :

1. Insérezle CD dans votre lecteur de CD-ROM. Lorsque I'écran de lancement
appareit, cliquez sur I'onglet Désinstaller Urban Chaos et suivez les instructions
qui s'affichent.

9. Cliquez sur Démarrer. Sélectionnez Programmes, puis Eidos Interactive \ Urban
Chaos. Cliquez sur Désinstaller Urban Chaos et suivez les instructions qui
apparaissent a I'écran.

3. Choisissez les programmes Ajouter / Supgrimer dans le panneau de
configuration. Cliquez sur Urban Chaos, sélectionnez le bouton gjouter /
supprimer et suivez les instructions a I'écran. Si vous rencontrez des difficultés
particulieres pour desinstaller Urban Chaos, reportez-vous au fichier LISEZ-
MOI, aux secticns Problemes rencontrés et Optimisation des performances.
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(LANCEMENT)

LANCEMENT D URBAN CHAOS

Cliquez sur Démarrer, puis sélectionnez Programmes dans le menu et faites glisser
volre souris jusqu'a Eidos Interactive ' Urban Chaos. Cliquez enfin sur 'onglet

Urban Chaos.

L'installation cree un icone Urtban Chaos sur viotre bureau. Pour lancer le jeu a partir
de cet icone, double cliquez dessus.

Ecran titre et Démo

Appuyez sur n'imperte quelle touche pendant I'écran titre pour acceder au menu
principal. Procédez de maniere identique pendant une démo pour retourner au
menu principal.

COMMANDES DU MENU
Vous pouvez jouer a Urban Chaos en utilisant la plupart ces manettes et le clavier.

Fonction |Description Clavier Manette ou
joystick
Sélectionner | Pour mettre en surbrillance | Curseur / Touches | Touches directionnel-
'option de votre choix directiorne les les ou joystick
Valider Pour valider I'cption Touche Entrée Bouton 1
en surbrillance
Annuler Pour retourner au Touche Echap Bouton ¢
menu précedent

e
<
e
O
<
-
Q
o 4
-




(MENU PRINCIPAL)

Commencer Pour commencer une nouvelle partie.

Charger partie  Pour charger une partie préalablement sauvegardée.
Sauvegarder Pour accécer a l'écran de sauvegarde et sauvegarder la
partie partie en cours.

Options Pour changer la configuration de jeu dans I'écran des opfions.
Quitter Revenir & Windows.

Menu écran carte

Une fois la partie lancée, vous vous
retrouvez dans I'écran carte. Clest ici que
vous pouvez consulter la liste des missions
qui yous sont accessibles. A mesure que
YOUs avancez dans la partie, de nouveaux
points apparaissent, chacun d'entre eux
pouvant rassembler plusieurs missions. Si
une mission est disponible dans un point, ce
dermier se colore en jaune lorsque vous passez dessus. Déplacez-vous dans cet
ecran avec les touches directionnelles du clavier ou les touches directionnelles de
votre manette de jeu.
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[MENU PRINCIPAL )

Sélectionnez une des balises pour prendre connaissance des missions
disponibles en vous plagant dessus. Sélectionnez ensuite une des missions
proposées en appuyant sur Entrée pour accéder au criefing de la mission. Pour |a
réussir accomplissez les cbjectifs primaires indigués. Pour accepter la mission,

appuyez sur Entrée.
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Nom Action Clavier Manette ou
joystick
Touches Touche Haut pour courir | Touches Touches
directionnelles | en, avant, touches Droite | directionnelles | directionnelles
et Gauche pour ou joystick
tourner, et touche Bas
pour reculer.
Touche d'action | Pour s'accreuprr, sprinter, | C Bouton 2
ramasser et jeter des
objets, entrer ou
sortir d'un vehicule,
parler avec quelgu'un,
arréeter un suspect,
fouiller un corps...
Touche de saut | Sauter, coup de pied sauté | ESPACE Bouton 5
Touche de poing | Frapper, tirer W Bouton 0
Touche de pied | Coup de pied, tacle glissé | X Bouton 1
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(CONTROLES)

Touche Entrée

- Appuyez sur la touche Entrée pour accéder a l'inventaire.

COMMANDES DE LA VUE

Regarder alentour

Maintenez enfoncee la touche Q et servez-vous des touches directionnelles paour
regarder alentour. Pour observer ce qui se passe plus bas ou plus haut, Ltilisez
respectivement les touches Haut et Bas.

Pivoter caméra droite
Appuyez sur la touche Suppr pour faire pivoter la caméra vers la droite.

Pivoter caméra gauche
Appuyez sur la touche Page Bas pour faire pivoter la caméra vers la gauche.

Centrer vue
Appuyez sur la touche Fin pour regarder droit devant.

Lever caméra
Si vous voulez un point de vue plus élevé de la situaticn, appuyez sur Fé6 pour une
vUe normale ou sur F/ pour une vue élargie.

Baisser caméra
Si vous voulez un point de vue plus kas de la situation, appuyez sur F5 pour une
vue rapprochée ou sur F6 pour une vue normale.



(CONTROLES)

Courir et Sprinter

Maintenez enfcncée la tcuche directionnelle avant pour courir vers l'avant. En la
combinant avec la touche d'action, votre perscnnage se mettra a sprinter.
Le sprint n'est possible que pendant une péricde de temps limitée.

Sauter

En appuyant sur la touche de saut, vctre personnage effectue un saut sur place.
SI vous appuyez en méme temps sur une des touches directionnelles, votre
personnase sautera dans la direction indiquée.

Franchir les Obstacles
Vous pouvez aisément franchir de petits obstacles comme les murs et les grillages
en vaus plagant face a eux et en appuyant sur la touche directionnelle Haut.

S'ACCROUPIR ET RAMPER

En position stationnaire, maintenez la touche d'action enfoncée pour vous
accreupir, puis rampez dans la direction souhaitée en vous servant des touches
directionnelles.

ECHELLES

Pour emprunter une échelle, appuyez sur Iz touche directicnnelle Haut lorsque
votre persornrage se trouve a coOté. Pour grimper ou descendre, utilisez les
touches directionnelles Haut et Bas.

ENQUETER

Vous pouvez discuter avec tous les personnages du jeu en appuyant sur la touche
d'action. Cette fonction vous permet d'interroger les témoins oculaires d'un crime
et de recueillir des informations (si vous avez de la chance, vous trouverez
toujours un témein aculaire dans les alentours du lieu d'un crime)
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(INFOS ECRAN)|

OBJETS ET INVENTAIRE

Vious pouvez ramasser certains objets présents dans le jeu en appuyant sur la touche
d'action. Maintenez la touche Entrée enfoncée pour afficher I'inventaire des armes et
objets en votre possessicn. Afin de sélectionner un cbjet ou une arme, appuyez sur
Entrée pour progresser dans la liste, puis reldchez Entrée. L'objet est maintenant entre
vOs mains.

INFOS ECRAN

Les infos écran vous permettent de connaitre
en permanence la direction a prendre pour
atteindre votre cible, votre niveau de santé et le
matériel que vous avez en main. A mesure
que de nouveaux objectifs vous sont fixes, 1ls
apparaissent sur la carte, symbolises par
_ des fleches de couleurs différentes. A mesure
Que vous approch?z dﬁ‘ 1«3 mble: fixée, la fleche se rédutt progressivement jusqu'a
devenir un petit point lumineux au centre de I'écran radar. Certaines missions
doivent étre accomplies en un temps imparti. Si c'est le cas un décompte apparait
au-dessus de l'icone de matériel qui se trouve entre vos mains.

REFERES VISUELS

1) Santé

Trois couleurs vous permettent d'évaluer vorre état de santé : vert si vous étes en
bonne santé, jaune si vous étes blessé et rouge si votre état est critique. Toute
nouvelle blessure peut alors entrainer une mort Immédiate.

Vous pouvez reprendre des forces en utilisant un kit de santé. Il vous permet de
récupérer 50 % de votre potentiel de santé.
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(INFOS ECRAN)|

2) Transgressions disciplinaires

Si vous étes responsable de la mort (accidentelle ou non) d'un civl dans I'exercice
de vos fonctions, vous recevrez un bldme pour transgression disciplinaire. Tout agent
de police temoin de le scene tentera alars immediatement de vous arréter. Méme S|
VOUS parvenez a échapper a l'amestation, cing blames constituent une raison
suffisante pour vous retrer du service et donc vous faire recommencer la mission
depuis le debut. Sachez €3alement que le commissariat mettrait immédiatement un
terme a vos activités si vous veniez & tuer un de ses agents. Par ailleurs, si vous tuez
trop de civils pendant une mission, le bureau des affaires interes cuwrira une
enquéte. Et si le taux de civils tues est trop important, vous serez définitivement
relevé de vos fonctions.

3) Arme actuelle

L'srme que vous avez actuellement en main. Si vous n'avez pas sélectionné
d'arme, c'est I''mage de volie main qui apparait a ['ecran. Si vous étes en
possession d'une arme a feu, le nombre de munitions restantes est indiqué sous
la représentation de ['arme.

4) Taux de criminalité

Ce pourcentage Indigue le niveau e criminalite de la zone dans laguelle vous
vous trouvez. Ce nombre augmente lorsqu'un crime est commis et redescend des
que vous arrétez un suspect. Si ce taux atteint 100 %, vous devrez recommencer
-la mission. Toutes les missions ne sont pas affectées par le taux de criminalité.
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(comBAT]

COMBAT

Vous devrez souvent recourir a la force pour arréter un suspect ou pour
empécher certains d'entre eux de se mettre en travers de votre route. En cas
de Iégitime défense, personne ne vous bldmera d'avoir eu reccurs a un degré
"'supérieur” de violence...

COMBAT_A MAINS NUES

Nom Action Clavier Manette ou
joystick
Touches Mouvement. Utilisez les touches Touches Touche
directionnzlles |direct onnelles Droite et Gauche directionnelles | directionnelle
pour tourmer autour d'un adversaire. Haut ou Joystick

Les touches directionrelles Hau: et
Bas vous.permettent respectivement
d'avancerdavancer sur |ui et de
battre en retraite. En cas de combat
contre plusieurs adversaires, vous
pPOoUveZ orienter vos attaques
(reportez-vous a la section

Combat contre plusieurs adversaires).

Touche Ramasser et jeter des objets. C Bouten 3
d'action Immobilisez-vous au-dessus
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de |'objet et appuyez sur 'a
touche d'action pour le ramasser.
En appuyant une seconde fois
sur la touche, vous le jetez.




(comBAT|

Nom Action Clavier Manette ou

joystick
Touche de | Donner un coup de poing. W Bouton
poing Utilisez I'objet sélectionne.Si vous

avez selectionné un couteau ou
une batte de oaseball appuyez sur
cette touche pour ['utiliser, ou pour
tirer si C'est une arme a feu.

Touche de pied | Donner un coup de pied X Bouton 2
Touche de saut| Coup de pied sauté |Espace Bouton 4

Essayez de varier vos attagues en combinant les coups avec les touches de pied,
ce poing et les touches directionnelles.

r

TACLE BLISSE

Appuyez sur la touche de pied lorsgue vous courez ou sprintez pour réaliser un
tacle glissé. S'il est realisé dans le bon tempo, un tacle glissé peut faire tomber &
terre plusieurs adversaires. C'est I'occasion d'amréter un suspect avant qu'il n'ait eu
le temps de se montrer agressif.

COMBAT CONTRE PLUSIEURS ADVERSAIRES

Lorsque vous affronterez plusieurs adversaires, ils tenteront souvent de vous
encercler ; dans le pire des cas, vous aurez un adversaire face a vous, un autre
derriére et un sur chacue coté. Utilisez alors les touches directionnelles pour
diriger vos attaques. Par exemple, maintenez la touche directionnelle Gauche
enfoncée et appuyez sur la touche Coup de Pied pour donner un coup de pied
a votre adversaire de gauche. Ou bien maintenez la touche directionnelle Bas
enfoncée et appuyez sur la touche Coup de Pied pour donner un coup de pied
a l'adversaire qui se tient derriere vous.
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[ ATTRAPER)

ATTRAPER VOS ADVERSAIRES

Appuyez sur En Avant et Coup de poing pour attraper un ennemi. Vous pouvez
alors le projeter au sol (et ainsi le piétiner ou I'arréter) cu lui donner un coup de
genou dans le ventre, par exemple...

Bloquer les attaques de vos adversaires
Vous pouvez bloquer une attaque ennemie en reculant. D'arci blogue
automatiquement, et peut en méme temps réaliser un belayage (touche Coup de pied).

IDENTlF'IgATiQN DE vOS ADVERSAIRES
Lorsque vous affrontez plusieurs adversaires, vous pouvez évaluer la force de

chacun d'entre eux & la couleur de sa veste.

Vestes grises : gentils
Ces adversaires sont faciles a battre, et ce sont ces Wildcats que vous
rencontrerez le plus souvent dans Union City.

Vestes vertes : moyens
Les adversaires qui portent ces vestes sont plus haoiles au corps a corps et plus
precis au tir.

Vestes rouges : coriaces

Ce sont les plus importants membres du gsang des Wildcats que vous aurez 4
affronter dans les rues. lls sont tres dangereux en combat & mains nues et
recoutables avec une arme dans les mains.



(SUSPECTS )

Les hommes de main de Bane

On ne sait pas grand-chose de ces adversaires. On les apergoit rarement avant |a
tombée de le nuit, lorsqu'ils vont roder dans les rues, préts a répliquer a
quicenaue les provogue, avec une puissance de feu infiniment supérieure.
Armés jusqu'aux dents, il vaut mieux les éviter, autant que possible...

RS SHISPECT S

FROCEDER A UNE ARRESTATION
VoS pouvez améter un suspect si vous parvenez 4 le vaincre lors d'un combat
U corps a corps : une fois a terre, le suspect n'offre plus aucune resistance.
icez-vous alors au-dessus de lui et appuyez sur la touche d'action pour lui
passer les mencttes. Vous n'avez que quelques secondes pour procéder &
arrestation ; si vous tardez trop, le suspect se releve et s'enfuit (ou reprenc |e
ombat). Si le suspect a effectivement ¢té impliqué dans une activite criminelle,
LN message apparait a I'écran et vous informe de la nature de son crime et ce
'impact de son amrestation sur le taux de criminalité du secteur.

FOUILLER LES SUSPECTS

Vous pouvez fouiller les dépoeuilles ou tout autre personnage en état d'arrestation,
oamment pour trouver des armes. Placez-vous au-clessus du suspect et
naintenez la touche d'action enfoncée pour commencer la fouille. Un
oourcentage d'évolution apparait a I'écran et vous renseigne sur |'état
I'avancement de la fouille. Le suspect ne porte rien sur Iui Si vous n'avez rien
rrouve lorsque I'indicateur est @ 100 %. Si vous trouvez quelque chose, I'cbjet
\poaralt & cHté du suspect ; appuyez alors sur la touche d'action pour le ramasser.
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(FURTIVITE]

FURTIVITE

Prudence st mere de sUreté... Pour éviter d'attirer |'attention, notez ces
quelques corseils :

Restez hors de vue

Vos adversaires ont |'ceil percant, et ils devineront votre présence méme s'ils ne
font gu'apercevoir votre ombre : resteza couvert | Maintenez la touche d'action
enfonicée et utilisez les touches directionnelles pour vous deplacer. A proximité
d'un mur, appuyez sur la touche d'action pour vous y coller et utilisez les touches
directionnelles Gauche et Droite pour le longer.

Ne faites aucun bruit

- Un bruit inhabituel peut trahir votre orésence ; un coup de feu ou un coup ce
pied dans une boite de conserve peuvert attirer |'attention sur vous. Vous pouvez
parfois utiliser cette tactigue & votre avantage : lancez une boite de conserve loin
de vous pour faire diversion et éloigner des gardes un oeu trop vigilants.

Ne laissez aucune trace

Toute preuve de volre présence laissée derriere vous peut vous nuire. Ainsi, des
traces de sang (si vous étes blessé) peuven: permettre a une patrouille de vous
retrouver : n'oubliez pas d'utiliser un kit de santé ! Si vous étes amené a abattre un
adversaire, veillez a dissimuler son corps : placez-vous au-dessus du corps et
soulevez-le en appuyant sur la touche d'action. Portez-le alors a l'abri et
deposez-le en appuyant a8 nouveau sur la touche d'action.
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(CONDUIRE]

UTILISER DES VEHICULES

Vous pourrez parfois conduire des véhicules. Approchez-vous de la portiere du

/ehicule et appuyez sur la touche d'action pour I'ouvrir. Vous pouvez egdalement

réquisitionner un véhicule en pleine rue : mettez-vous sur sa traectoire pour le

contraindre a s'arréter et tirez un unique coup de sommation pour faire fuir son
onducteur. Vous pouvez alors prencre place au velant de sa voiture.

En appuyant sur la touche de frein en combinaison avec la touche directionnelle
jauche cu drotte alors que votre véhicule est a pleine vitesse, vous réaliserez un
agnifigue deérapage dans la direction choisie.

z nombreux vehicules sont présents dans les rues d'Union City : des voitures,
5 camionnettes, des taxis, des voitures de police et des véhicules tout terrain.
que type de vehicule possede ses caractéristiques propres en termes de
sse de pointe, de tenue de route et ge protection.

OMMANDES DE CONDUITE

Nom Action Clavier Manette ou
joystick
Touche Entrer / Sortir L Bouton 3
| Action d'un v2hicule
[ouches Appuvez sur la touche Haut pour Touches Touches
rectionnelles | faire avancer le véhicule sur les directionnelles |directionnelles

touches Gauche et Droite pour le

diriger, et sur la touche Bas pour faire

marche arriére.

uche Mode poursuite. Appuyez sur Espace Bouton 4
' Espace pour passer en mode

poursuite. Appuyez a nouvesu
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POUr repasser en mode normal.




[SAUVEGARDE|

Réquisition des véhicules

En tant qu'cfficier de police, vous pouvez tiliser les véhicules du dépdt de la
police, comme les voitures ou les motos, par exemple. Vous avez aussi la
possibilite, dans 'exercice de vos fonctions, de réquisitionner un véhicule civil si
besoin est. Pour cela, placez votre personnage en face du véhicule, et tirez un
coup de scmmation. Si Iz ou les civils prennent peur, ils abandonneront leur
véhicule et vous pourrez vous en emparer. Prenez garde, certains civils risquent de
rechigner a |'idée de vous confier leur voiture.

Sauvegarde

Une fois une mission achevée, vous pouvez ou non la sauvesarder, Sélectionnez
Qui (ou Nen pour retourner a I'écran de sélection de mission), puis choisissez un
des emplacements de sauvegarde.

Chargement

SI Vous avez sauvesardé une partie, vous pouvez la reprendre a l'emplacement
de la sauvegarde en sélectionnant Charger une partie dans le menu principal,
puis en seélectionnant la partie choisie parmi celles qui figurent dans les
emplacements de sauvegarde.

OPTIONS
Sélectionnez "Options" dans le menu principal pour accéder a I'écran d'options.
Vous pouvez alors effectuer les réglages suivants :
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WUDIO/VIDEO)

UDIO
lisez les touches directionnelles GAUCHE et DROITE pour paramétrer les quatre

ctions suivantes

olume - Baissez ou augmentez le volume général.

‘'olume Ambiance - Baissez ou augmentez le volume des effets sonores.

olume de la musique - Baissez cu augmentez le volume de la musique.

letour - Revenez au menu d'options.

RAPHISMES

parameétrage de chacune de ces options contribue a ralentir cu accélerer la
e du jeu. La premiere fais gue vous jouez a Uroan Chaos, le programme du
i2termine la configuration pour la plus grande vitesse de jeu possible. Si vous
Iflez certaines options, le jeu est susceptible de ralentir.

iles Activez ou désactivez les étoiles.
nbres Activez ou désactivez les ombres.
jues Activez ou désactivez les flagues.
ue Activez ou désactivez la salete.
Brume Activez ou désactivez le brouillard.
Pluie Activez ou désactivez |a pluie.

Ligne de toits  Activez ou desactivez la ligne des toits en fond d'écran.

REFLECTIONS
Lune Activez ou désactivez |a lune a l'arriere-plan.
ens Activez ou désactivez le reflet des gens dans les flaques, etc...
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(REGLAGES)

PLACAGE DE TEXTURES

Perspective
Bilinear

E AMMA
Basse ou haute

oK

Activez ou désactivez la correction de la perspective.
Activez ou désactivez le Bilinear Filtering.

Pour modifier la luminosité générale foumnie par votre
carte graphicue.
Retour au menu Options.

CONFIGURATION DES COMMANDES

Clavier

o Vous pouvez mcdifier les commandes au clavier du jeu en

appuyant sur Entrée puis sur la nouvelle touche du clavier
attribuée a cette commande.

Vous pouvez maodifier les commandes a la manette du jeu
en appuyant sur Entrée puis sur le nouveau bouton de |
manette attribué a cette commande.



(QUITTER)

OK
‘etour au menu options.

Quitter

Pour arréter de jouer a Urban Chaos et retourner a
Windows, sélectionnez cette cption et appuyez sur
Lntrée. Une confirmation vous sera demandeée.

UCPD
Fichier personnel
lom : STERN, D'ARCI
le : Agent
¢ de naissance . 07/07/70

mmentaires
ent Stem est une femme ambitieuse et enthousiaste, comme peut ['étre une
¢ fille ¢levée dans la grande tradition de |a police (son frére et son pere ont tous
leux servi dans les rangs de I'UCPD et y ont connu une fin tragique). Elle fait
pendant preuve d'insubordination et d'un peu trop de zeéle dans I'exécution de
es missions. Partenaire loyale sur lagquelle on peut toujours compter, ¢lle préfere
néanmoins travailler en solo. L'/Agent Stem est une sportive accomplie. Elle peut
sauter plus haut et counr plus longtemps que tous les autres agents du commissariat,

Historique disciplinaire :
1963 : le suspect soupconné du meurtre de son frére a porté plainte pour coups et
ssuUres contre I'agent Stem. Les poursuites ont été abandonnées, faute de preuve.
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(1cones)

UCPD

Fichier criminel

Nom : McINTYRE, ROPER

Date de naissance : 01/01/44
Adresse actuelle : aucune donnée
ASSOCI&s connus : aucune donnée

Casier judiciaire : coups et blessures, fraude, effraction, usurpation d'identite d'un
agent de police, refus d'obtempérer. Plaintes en cours : attaque & main armée,
vagabondage et ivresse sur la voie publique.

Commentaires : le sujet est un ancien militaire qui servait d'indicateur a nos forces de
police. Les rapports osychiatriques mettent en evidence une forte tendance a la
parancia, au point que le sujet se prend pour une sorte de sentinelle. Sujet
extrémement dangerzUx qui ne doit pas étre approche sens précautions particulieres.

ICONES

Les icones suivants vous permettent d'améliorer sensiblement vos capacités dans
un domaine particulier. Si vous les trouvez tous dans un niveau, l'aptitucie
générale de votre personnage augmente.

Santé maximum
Cet icone vous permet de récupérer toute votre santé perdue et
augmente également la taille de votre barre de santé.
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Réflexes / Précision
Ces icones s'accumulent et vous permettent d'améliorer vos reflexes et
votre précision au tir.




"ONES |

rce / Dégats
—] Ces icones s'accumulent et vous permettent d'encaisser plus de deégats
lors des combats.

Constitution / Vitesse
Ces icones s'accumulent et vous permetient de courir plus vite et plus
longtemps.

es

e si vous débutez 1a plupart des missions sans aucune anme, Vous PouUveZ el
¢rer assez facilement. Pour cela, il vous suffit de désarmer un adversaire en
. de comboat. Lorsgue son arme tombe a terre, placez-vous simplement
15 pour la ramasser. N'oubliez pas que vous devez sélectionner une arme de
nventaire pour |'utiliser.

nes a feu : voir ci-dessous
es les armes a feu fonctionnent selon le méme principe : lorsgu'une cible
entielle se présente, un réticule de visée apparait a I'écran pour indiguer que
5 étes prét a faire feu. Vous ne pouvez pas tirer tant que le triangle rouge n'est
nas apparu ; le délai d'apparition du triangle est fonction de I'arme que vous avez
n main et de sa portée.

Explosifs
renades : Appuyez sur la touche d'action pour dégoupiller la grenade puis
puyez a nouveau pour la lancer: N'oubliez pas que vous disposez uniquement
5 secondes avant au'elle n'explose |
ombes a retardement : Un explosif trés puissant, généralement utilisé dans les
/aux de démolition. Appuyez sur la touche d'action pour poser la bomee, pPuis
e s ie el 2uiter 1a Adflacraticar - vntie aveT & cernndec Adevant von i
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[AUTRES ARMES)

Autres armes

Astolet Beretta
Un pistolet efficace, précis a co urte et mo yenne poriée et quioffre une
N cadence de tirélevée.

Fusil a pompe
Cette arme dé vastatnce G coune portée alinconvénient de se rec harger
f'} ==\ trés lenteme nt.

Fusil d’assaut M16
Une arme excellente dans toutes les situations : le plus difficile est

T | encor de s'en procurerunexemplaire. Hle dispose d une ¢adence de

tirélevée, d'un bon niveau de précision et d une ponée moye nne.

Grenade
Ia grenade explose au bout de six secondes ; dégoupillez-la, lancez-
la et courez vous mettre al'abn

Couteau

Une arme & courte portée a utiliseraucompsdcorps. Rdoutable entre les
| mains d'un expen.
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(AUTRES ARMES |

Batte de base-ball
Une autre arme de corpsacomps. Hle permetd assommeroude me ttre

i terre vos adversaire s.

Explosifs
T Sivos supé nie urs ne vous foumissent pas d'exp losifs au début d une

mission, vous aurez toujours lo possibilité d en tro uver en cours de

mission. Ie s explo sifs ont un fort potentiel destructeuracourte ponée

et ne doive nt étre utilisés que sile bnefing de mission vous l'indiq ue.

Chargeur de pistolet
Ies charge urs foumissent les munitions nécessaires & l'utilisation d'un
pistolet.

Cartouches de fusil a pompe
Vous trouverez des quantité s variables de catouc hes de fusilapompe.

Chargeur de M16

Ies charge urs fournissent les munitio ns néce ssaires al'utilisationd 'un M16.

Sante

Ie niveau de santé de votre personnage augmente de 50 %
g enuviron.




(CReDITS

MuUcKy FOOT
Mucky Foot c'est Ashley

Hampton, Barry Meade, Chris

Enaft, Edde Edwards, fin
MuGechie, Gary Can, Guy
Simmons, James Dudley

Watsan, Jan Svarcvsky, John
Stests, Jurior Walker, Jistin

Amaore, Mark Srmact, Mark

Adami, Martin Oliver, Matthew

Rosenfeid, Mike Burnham,
Mike Diskett, Qtiver Shaw,
Fenny Maodrhur, Richard

Franke, Simon Keating, Stuart
Elack, Tom veland et Wayne Iaiach,

On & essayé de retrowver gqu a

fai: quoi dans Urban Chaos -

PROGRAMMEURS
Mike Diskett
Mark Adami
Matthew Jcsenfzid
James "Dudey’ Watson
Eddie Edhwards
Guy Simmons
PROGRAMMEUR SUB.
Jeremey Longey

DIRECTION 4RTISTIQUE
Fin McGechie

ARNISTES
Stuart B ack
Richard Franke
Oliver Shaw
Fin McGechie
Jurior Walker
Chrs {nott
Ga’r Car

AETISTES SUPPLEMENTAIRES

Terry Catrell
Joe Rider
Steve Brown
Animation
Oliver Shaw
Junior Walker
Chrs Knott
Level Desmn

Simon Keating
Bamy Meade

SOM ET MUSIRUE
Martin Oliver

SCcRIPTING
Rarry Meack
Simon Keating
fin McGechie
Jenmy MacArhur

TESTEURS
Justin hands Amcre

TESTEURS SUP,
Sean lamacraft

Marie Cotwel
Miark Rose
David Harlow

TOUJOURS DES TESTEURS
Chiistopher Absolom
Mark Baker
Alex Blackwood
Dawrnan Coombes
Eamon Meadows
Arithomy Nichokon
Tom Pattersan
Lawrznce Fhillips
Daniel Purvis
3ary Reed
Ay Ross
Peter Ruscoe
kralg Stone
lome Tiegjen
David Walker

avid Wright
Gary Carr
John Steels
Mizhael Bumham
Tom Ireland
Jan Svercveky
et tous ceiix de MuckyFoot
IT et Mucky Website
Michael Bumham
et, Admin et Personnel
Penny MaCArthur

Un grand merci de Mucly Foot &
Fids  particukérement & Glenn
Goroes pour 58 'Crinkle Technolagy.

Epos GB

PropucTEuR
Daren Heclges

LOCALISATION
Holly Andrews
Flavia Timiani

BESEONSABLE DES

IESTS
Jean Yves Duret - lead

TESTEURE
Linus Domirque
Mikz Henley
Louis Farmnam
Cint Nembhard
Mick Ockley

MARKETING
Karen Ridllzy

Lorna Evans

EP
Jonathan Resenblztt
Steve Slarvis

SERVICES CREATIFS

Caroline Simon
Eipos USA

PRODUCTELR
Enc Adams

RESPONSABLE ADQ
Mike McHale

LCHEFE DE PROJET
Jermiler Fitzsimmens

BESPONSABLE
MARKETING

Susan Boshkoff
RP

_Blidll Kermp
Greg Rizzer

TEST
Carey fong
Kjell Vistad
Ralph Ortiz
John Arvay

EibnOos
FRANCE

F R IT

Olivier Selomon

E’I.:;'FUNSAHLL LUCALISATION
Stéphan Gonizzi

RESF E
Priscille Cemoly

ASSISTANT LOCALISATION
Guillaume Mahoun

Eipos
ALLEMAGNE

Merci & Eidcs Allemegne

CASTING YO
Phi Maormis at

AllintheGame

PRODUCTEURS VOIX VO
Bary Mezade
Martin Oliver
Chiis O'Saughanessy
Phil Mamis

Viouix VO
Johnnie Roi
Dan Russell
Sharan Holm
Kermy Shale
Julienne Davis
Colin McFardane
Ted Mayrard
Brad Lavelle
[ogo lgawa

TRADUCTION
Arounc the Word, Pars
Vo francaises
Le Lolus Rose, Paris



 GARANTIE LIMITEE |
GARANTIE LIMITEE

i Interactive Ltd se €serve le droit d'apporter des modifications et des améliorations au présens produil & Lol momet sans
ien. Eidos Interactive Lid garantit 4 'acheteur original du présent prodlit cue le support physique sur lecuel e programime du
it precluit est enregistré sera exempt de défauts matériels et de fabrication dans des concitions normales d'utilisation pour une

e quatre-vingt dix jours (90) & compter de la cate d'achat. Uertiére responsasilite de Eidos Interactve Ltd dans le cadre de la
mitée céfinie ci-dessus sera soumise d sa seule décisicn de réparer cu de remplacer sans frais le procuis, 4 candition que
¢ retoumiez dans son emballage d'crigine au point de vene accompagné d'une photocopie du ticke: de caisse. Cette gamntic ne
que pas a Fusure nommale. Cette qarantiz ne s appliguera pas et sera invalide au cas ol le défaut du produit résulterai: d'un usage
abusit cu déraisornnable, d'un mauvais traitement ou d'ur manque de seins.

£ GARANTIE UMITEE N'AFFECTE EM AJCUN CAS VOS DROITS STATUTAIRES. A L'EXCEFTION DE LA GARANTIE LIMITEE
UTE C-DESSUS, LE PRESENT PROCUIT EST FOURNI *EM TANT O1JE TEL® ET SANS GARANTIE D'AUCUNME SCRTE. EIDOS
CTWVE TD REJETTE EN OUTRE, DANS LE CADRE MAXIMUM AUTORISE PAR LA LOI, TOUTE GARANTIE (INCLUANT LES
ITES SANS LIMITATION, SOUS-ENTENDUES PAR LA LOI, LES REGLEMENTS, LES COUTUMES OU AUTRE) RELATIVE A LA
IERCIALISATION, A LA QUALITE SATISFAISANTE, ET/OU A L'ADEQUATION A UN OBJET PARTICULIER CONCERNANT LE
-IDOS INTERACTIVE 7D CECHINE, DANS LE CADRE MAXIMLIM ALITCRISE PAR LA LOH, TOUTE RESPCINSARILITE QUANT
MMAGES DIRECTS, INDIRECTS, CONSEQUENTIELS, ACCIDENTELS ET/OU DOMMAGES ET INTERETS, DEGATS, COUTS,
{TES OU DEPENSES SUBIS DU ENCOURUS PAR VOUS COMME LE RESULTAT DE L'UTILISATION O DE LA TENTATIVE
SATON QUE VOUS AVEZ PJ FAIRE DU PRESENT PRODUIT. LES CAS D'EXCLUSIONS MENTIONMES CI-BESSLIS NE
JENT EN AUCUN CAS A LA RESPONSABILITE RELATIVE A LA NEGLIGENCE FOUR DES CAS DE CECES CLI DE BIFSSLIRES

ASSISTANCE TECHNIQUE

Vous avez Desoin d'une assistance technique sur un jeu Edos ¢
Vous étes blogué, vous cherchez une astuce pour un jeu Eidos ?
Consultez nos fiches technigues, es =olutions, ainsi cue toutes les asiuces
de vos jew! preferés gidue d nos services d'assislance automatisée :

Concours, Astuces et Solutions
Support Technique

08 36 68 19 22*
3615 EIDOS*
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